Муниципальное бюджетное учреждение культуры «Златоустовский городской краеведческий музей»

Положение о конкурсе дизайн проектов 
«Гербовый зал музея»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 
1.1. Организаторами конкурса дизайн проектов «Гербовый зал музея» (далее - Конкурс) конкурса являются МБУК «Златоустовский городской краеведческий музей». 
1.2. Конкурс содействует популяризации дизайн - образования, технологической и проектной культуры, развитию проектирования объектов и элементов окружающей среды. 
1.3. Конкурс позволяет выявить новые творческие личности, реализующие себя в дизайне средовых объектов.

1.4. Конкурс посвящен проектированию зала музея с учетом культурной составляющей в формате проектного предметно-пространственного окружения. 
1.5. Конкурс проводится в два тура. Первый тур организуется внутри образовательных учреждений непосредственно среди обучающейся молодежи. Все вопросы организации, проведения и финансирования 1 тура находятся в компетенции руководства образовательного учреждения. 
1.6. На второй тур направляются работы, занявшие призовые места в первом туре. К финансированию второго тура Конкурса могут привлекаться спонсоры. Финальная часть второго тура Конкурса проходит в МБУК «Златоустовский городской краеведческий музей». 
2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КОНКУРСА 
2.1. Популяризация специализации дизайн образования, содействие развитию проектирования объектов и элементов окружающей среды. 
2.2. Выявление и поощрение талантливой молодежи, занимающейся  проектированием дизайна интерьера. Предоставление возможности публичного экспонирования творческих работ молодым дизайнерам, студентам, слушателям, учащимся. 
2.3. Привлечение к взаимному сотрудничеству молодых дизайнеров, образовательных учреждений, различных предприятий и организаций. 
3. ТРЕБОВАНИЯ К КОНКУРСНЫМ РАБОТАМ 
3.1. В конкурсных проектах необходимо присутствие темы «Гербовый зал музея». Конкурсные проекты должны отражать особенности проектирования музея. Работы должны быть выполнены на высоком творческом уровне и соответствовать тематике Конкурса. 
3.2. К участию в Конкурсе допускаются следующие дизайн-проекты: 
3.2.1. Плакаты, элементы визуальной ориентации и информации, знаки и эмблемы. 
3.2.2. Световой дизайн (наружное и интерьерное освещение). 
3.2.3. Элементы предметно-пространственного наполнения: 
• предметное наполнение окружающего пространства; 
• средства декорирования среды; 
• отдельные элементы, включая арт-объекты. 
3.2.4. Дизайн помещений: 
• интерьер производственных и общественных помещений; 
• предметно-мебельное наполнение интерьера; 
• осветительные приборы; 
• текстиль; 
• аксессуары. 
3.3. Конкурсная работа должна быть представлена в электронном виде в формате PSD или JPEG. Видео-визуализация представляется на DVD носителях, в готовом к демонстрации виде. 
3.4. Презентация конкурсных проектов представляется в любом виде из ниже перечисленных форматов: 
• цвето-графических планшетов (баннер, плакат); 
• видео-визуализация (слайд-шоу, анимация и т.д.); 
• синтез демонстрационных вариаций (на усмотрение автора). 
4. ПОРЯДОК ПОДВЕДЕНИЯ ИТОГОВ КОНКУРСА 
4.1. Конкурсные работы оцениваются по категориям: 
4.1.1. Лучшее концептуальное решение: интерьер, элементы предметно-пространственной среды. 
4.1.2. Лучшее функциональное решение: соответствие назначению, эргономическое решение, конструктивно-технологическое решение, организация средового пространства: интерьер, элементы предметно-пространственной среды. 
4.1.3. Лучшее художественно-образное решение: формообразование, колористическое решение, текстурно-фактурное, организация средового пространства: интерьер, элементы предметно-пространственной среды. 
4.1.4. Лучшая презентация проекта: демонстрационный приём, креативность, привлекательность, доходчивость. 
4.2. Победителей Конкурса определяет жюри. В состав жюри входят известные дизайнеры и художники города, искусствоведы, преподаватели вузов и сузов, представители ведущих строительных и архитектурных компаний города, представители организационного комитета Конкурса. 
4.3. Жюри Конкурса оценивает работы участников с помощью специально составленных протоколов по десятибалльной шкале. Протоколы членов жюри обрабатываются в компьютерной программе путем суммирования баллов по каждой работе. Работы распределяются по призовым местам соответственно набранной сумме баллов. При наличии работ, набравших одинаковое количество баллов, отбор претендентов происходит на пленарном заседании жюри путем голосования. Работы, занявшие I место, объявляются победителями. Работы, занявшие II и III места, - призерами, а их авторы награждаются дипломами Конкурса и памятными призами. 
4.4. Абсолютно лучшей работе Конкурса по решению жюри присваивается диплом лауреата Гран-при. 
4.5. Критерии оценки работ: 
• новизна; 
• оригинальность; 
• наличие современных трендов; 
• художественно-образная выразительность; 
• композиционная целостность; 
• стилистическая определённость; 
• использование современных технологий и материалов. 
5. НАГРАДЫ 
5.1. Обладатель Гран-при: 
• диплом Гран-при; 
• памятный приз; 
• размещение конкурсной работы (проекта) в каталоге Конкурса; 
• размещение конкурсной работы (проекта) на сайтах организаторов Конкурса и интернет-порталах информационных партнеров.
•реализация проекта на практике в зале музея.

5.2. Победители номинаций: 
• диплом победителя; 
• памятный приз; 
• размещение конкурсной работы (проекта) на сайтах организаторов Конкурса и интернет-порталах информационных партнеров. 
5.3. Участники Конкурса: 
• свидетельство участника; 
• размещение конкурсной работы (проекта) в каталоге Конкурса (по- возможности). 
6. УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 
6.1. Количество конкурсных работ, поданных одним участником не ограничено. Участие в Конкурсе очное и заочное. 
6.2. Для участия в Конкурсе необходимо представить в Оргкомитет следующие материалы и документы: 
• краткое описание работы, представляемой на Конкурс, и информацию об авторе (приложение 1); 
• электронную версию или проект на бумажном носителе произведения дизайна, достаточно полно характеризующую представленную работу. 
6.3. Заявки на участие в Конкурсе и конкурсные работы принимаются до 01 июня 2017 года с обязательной отметкой - «Конкурс». 
6.4. Заявки и материалы передаются на рассмотрение Оргкомитета Конкурса. Оргкомитет присваивает каждой работе, представленной на Конкурс, идентификационный номер. Оргкомитет вправе отклонить работу, если ее тематика и качество предоставленных материалов не соответствует профессиональным критериям. 
6.5. Участникам, прошедшим в финальную часть Конкурса, необходимо представить презентации своих проектов очно во время проведения Дизайн-Форума в Златоустовском городском краеведческом музее в мае 2017 г, а рамках проведения акции «Ночь в музее». 
7. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА 
7.1. Сроки проведения Конкурса с 04 апреля 2017 года по 01 июня 2017 года. 
7.2. Конкурсные работы, поступившие в установленные сроки, оцениваются жюри по номинациям, результаты фиксируются в протоколе работы жюри. 
7.3. Работы, присланные с нарушением установленных сроков, жюри к рассмотрению не принимаются. 
7.4. Объявление результатов и награждение победителей состоится
 08 июня 2017 года на церемонии подведения итогов Конкурса, в рамках акции «Ночь в музее». 
8. ОРГКОМИТЕТ КОНКУРСА 
Шадрина Татьяна Валерьевна – директор МБУК «Златоустовский городской краеведческий музей»

Малахова Анастасия Наилевна – заместитель директора МБУК «Златоустовский городской краеведческий музей»

Князева Анастасия Сергеевна – методист по научно-просветительской деятельности МБУК «Златоустовский городской краеведческий музей»

Астафьева Ирина Васильевна – методист по музейно-образовательной деятельности МБУК «Златоустовский городской краеведческий музей».

9. КООРДИНАТЫ ОРГКОМИТЕТА 
Заявки и работы на Конкурс направлять по адресу: e-mail: muzeizlatoust@mail.ru Координатор конкурса – Малахова Анастасия Наилевна – 8(3513) 62-01-15.
